SAKU ry:n Syyskisat 3.-4.9.2022

Pesdpallo lauantaina 3.9.
Otteluohjelma

Klo 10 Sampo - Omnia
Klo 11 Omnia - POKE

Klo 12 POKE - Sampo

Klo 13 Finaali

Pesdipallon séiéinnot

1. Sarjat

Sekajoukkue

2. Pelaajamaara

Pelaajamaadra 9-12 pelaajaa. Pelaavassa kokoonpanossa tulee olla aina vahintdan kolme (3)
naispelaajaa. Superpesiksen pelaajilla ei ole pelaamisoikeutta. Lukkarina ei saa toimia pelaaja,
jolla on pesdpallotaustaa.

3. Vilineet

Joukkueilla tulee olla omat pelivalineet.

Kyparan kayttoé on pakollista.

Pelit pelataan naisten rajoilla ja naisten pallolla.

4. Pelitapa

Peliaika on 40 min. Tasavuorot (45min. 1 peli). Ulko- ja sisdvuorot paatetaan etukateen.
Sisdavuorossa kaikki kayvat lydmassa kerran, jonka jalkeen automaattisesti tulee vuoronvaihto.

5. Palot

Pesille juoksuista poltetaan, palosta juoksija joutuu pois kentalta (paloja ei kuitenkaan lasketa).
Kopista etenija haavoittuu ja joutuu pois kentalta.

6. Voittaja

Se joukkue, jolla on enemman juoksuja, paasee jatkoon. Jos peli on tasan vuorojen jalkeen,
pelataan kotiutuslyontikilpailu kolmella parilla; kolme juoksijaa ja kolme ly6jaa. Juoksijat
menevat jonoon kolmospesille ja jokaisella ly6jalla on kolme lyontiyritysta aikaa saada oma
juoksija kotiin. Jos juoksija palaa lyontiyritysten aikana, on seuraavan parin vuoro.

7. Pisteet

Suorasta voitosta joukkue saa kolme (3) pistetta. Kotiutuslyontikisan voittaja saa yhden (1)
pisteen. Lohkon voittajat paasevat finaaliin ja toiseksi sijoittuneet pronssipeliin. Jos joukkueet
ovat alkupelien jdlkeen tasoissa, voittaja lasketaan alkulohkoissa keratyista juoksuista (ei
kotiutuslyontikilpailun juoksuja).



